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1. Instalacion de Paquetes en GNU/Linux Ubuntu y GNU/Linux Debian

Como administradores de un sistema GNU/Linux debemos actualizar e instalar los
paquetes en nuestro sistema; para este propdsito las distribuciones Debian y Ubuntu
ofrecen herramientas que facilitan la instalacién de software.

En Debian y Ubuntu, asi como en otras distribuciones GNU/Linux el software viene en
paquetes, Estos tienen un nombre y una versiéon. En Debian una nueva version de un
mismo paquete remplaza a otra ya existente, ademas un paquete puede tener referencia
a otros paquetes, es decir que depende de estos.

Un paquete puede estar en uno de los siguientes estados: instalado, configurado y
desinstalado. Un paquete tiene solo la configuracion cuando este no esta instalado pero
sus archivos de configuracion si, es decir si tenemos instalado un paquete y lo
removemos este pasa al estado de sélo la configuracion, debido a que si volvemos a
instalar el paquete recuperaremos la configuracion.

Cuando se desea eliminar del sistema todo rastro de un paquete, es decir el paquete y
sus dependencias. Entonces hay que purgarlo, borrando todo lo instalado por un
paquete, incluyendo los ficheros de configuracion.

Hay que tener en cuenta que no todas las distribuciones GNU/Linux tienen la misma
extension para sus paquetes, en el caso especifico de Debian y Ubuntu la extension de
los paquetes es .deb, si por ejemplo se trabaja con Red Hat la extension de los paquetes
seria .rpm y el comando a utilizar seria rpm en vez de dpkg.

Todos los paquetes dejan sus archivos de configuracion en el directorio /etc, ademas en
Debian todo archivo de configuracion tiene su pagina de manual, es decir que si escribo
en la consola la orden man dpkg existira un manual para este paquete.

Ejemplo de como seria la sintaxis del nombre de un paquete:

NombrePaqute-NumeroVersion.deb

1.1 Comando dpkg

La herramienta principal en Debian es el comando dpkg, utilizado también en la
distribucion Ubuntu. Es una herramienta un poco compleja de utilizar para usuarios
novatos teniendo en cuenta que Debian y Ubuntu poseen herramientas graficas faciles
de utilizar para la instalacién de paquetes, tales como el gestor de paquetes Synaptic y
Anadir y quitar aplicaciones las cuales seran analizadas posteriormente.




Entre los parametros que podemos utilizar con el comando dpkg encontramos:
e -i 6 --install: Instalar paquetes.

e -r 0 --remove: Desinstalar paquetes.

e -P --purge: Borrar todo lo instalado por un paquete, incluyendo los ficheros de
configuracion.

e -l O --list: Listar los paquetes instalados y sus versiones.

e -s 0 --status: Ver la informacién de estado de un paquete.

Si desea investigar mas a fondo sobre los parametros y formas de uso del comando dpkg
puede leer su pagina de manual, ya que el comando puede manejar directamente los
ficheros .deb que tengamos.

Ejemplo de como instalar paquetes utilizando en comando dpkg:

El comando dpkg permite la instalacién de paquetes en equipos que no tengan conexion
a Internet, pero para hacer esto primero tenemos que descargar desde un equipo que
tenga Internet los paquetes y las dependencias, en Ubuntu podemos hacerlo con los
siguientes comandos:

$ sudo aptitude clean
$ sudo aptitude install -d nombre_paquete

Con el primer comando se borran esos paquetes similares existentes en el ordenador. El
segundo comando descarga el paquete deseado y sus dependencias pero no lo instala.

Ahora vamos a /var/cache/apt/archives, luego copiamos los archivos a un medio
magnético y los llevamos al equipo sin conexidn, nos ubicamos en el directorio en donde
se encuentre el paquete y los instalamos con el comando:

$ sudo dpkg -i nombre_paquete.deb

Hay que tener en cuenta que si el paquete tiene dependencias hay que instalarlas
primero. Para no tener problema con las dependencias podemos ir al equipo con Internet
y utilizando el gestor de paquetes Synaptic, buscamos el paquete que queremos,
hacemos clic derecho sobre el, entramos en Propiedades y seleccionamos la pestafa
de Dependencias. Ahi vemos los paquetes que necesitamos para instalar debidamente
el paquete en el equipo sin internet.




Lo descrito anteriormente es para instalar paquetes en equipos que no tengan conexion
a internet, pero la realidad es que es mucho mas facil instalar o actualizar los paquetes
en nuestra maquina si contamos con una buena conexién a internet.

En Debian y Ubuntu se pueden instalar paquetes ya preparados para ser instalados en el
sistema los cuales tiene la extensiéon .deb, usando el comando dpkg también habra que
instalar manualmente las posibles dependencias del paquete.

A continuacion instalaremos el paquete xmms esta aplicacion es un reproductor de
musica mp3:

Para instalar un paquete con dpkg en Ubuntu y Debian es muy similar, podemos buscar
la pagina oficial en donde estan todos los paquetes con sus respectivas dependencias.

Para el caso de Ubuntu 8.04 podemos buscar en este sitio (http:/packages.ubuntu.com/),
los paquetes con sus dependencias o para el caso de Debian buscar en internet los
paquetes necesarios (http://www.debian.org/distrib/packages) y sus dependencias para
descargarlas en el disco local.

Primero descargamos un paquete .deb que sirva para ser instalado en nuestra maquina,
desde internet descargue el paquete xmms_1.2.10+20070601-1_amd64.deb. Luego me
desplazo a al directorio en donde descargue el paquete y ejecuto la siguiente orden:

pedro@pedrogs:~$ cd instaladores
pedro@pedrogs:~/instaladores$ sudo dpkg -i xmms_1.2.10+20070601-1_amd64.deb

Puede que muestre problemas de dependencia y el paquete quede roto, por falta de
algun paquete o por el uso de una dependencia similar pero con otra version.

Si vamos al menu Aplicaciones --- Sonido y video encontramos instalado el
reproductor xmms.

Si quiere desinstalar el paquete y eliminar los ficheros de configuracion o dependencias
se utiliza el siguiente comando:

pedro@pedrogs:~/instaladores$ sudo dpkg -P xmms



http://packages.ubuntu.com/
http://www.debian.org/distrib/packages

1.2 apt-get

Aunque se puede instalar programas de forma grafica como veremos mas adelante, con
este comando podemos instalar cualquier programa desde la terminal, en los sistemas
Debian y Ubuntu. apt-get es el conjunto de herramientas ofrecida por Debian para que
los usuarios no tengan que instalar paquetes manualmente.

APT (Advanced Packaging Tool), es un sistema de gestion de paquetes creado por el
proyecto Debian para simplificar la complejidad de la instalaciéon y eliminacién de
programas (paquetes) en los sistemas GNU/Linux. APT fue disefiado originariamente
para trabajar con paquetes .deb, en lo sistemas Debian y distribuciones derivadas, pero
ha sido modificado para trabajar con paquetes .rpm, con la herramienta apt-rpm, y para
que funcione en otros sistemas operativos.

Esta herramienta baja los archivos a partir de la lista de repositorios en la cual se
encuentran todos los paquetes existentes y las relaciones de dichos paquetes con sus
dependencias. La herramienta apt-get requiere de la configuracién del fichero plano /etc/
apt/sources.list de donde toma la informacion sobre la ubicacion (URL's) de los
paquetes y sus dependencias para ser instalados.

El fichero /etc/apt/sources.list contiene la lista de los repositorios disponibles, de los
paquetes de software candidatos a ser instalados, removidos o actualizados. De esta
manera la herramienta APT administra el acceso a dichos paquetes, utilizando el fichero
sources.list, siendo este de gran importancia para la administracion de los sistemas
Debian.

A continuacion se muestran los parametros de uso del comando apt-get:

e apt-get update: Actualiza la lista de paquetes del sistema con las nuevas
versiones.

e apt-get install <paquete>: Instala un paquete.

e apt-get remove <paquete>: Desinstala un paquete.

e apt-cache search <paquete>: Busca un paquete entre todos los existentes.

e apt-get dist-upgrade: Actualiza la distribucion a las ultimas versiones.

Estructura del fichero /etc/apt/sources.list en Ubuntu 8.04:

pedro@pedrogs:~$ sudo gedit /etc/apt/sources.list




# deb cdrom:[Ubuntu 8.04 Hardy Heron_ - Release amd64 (20080423)]/ hardy main restricted
# See http://help.ubuntu.com/community/UpgradeNotes for how to upgrade to
# newer versions of the distribution.

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy main restricted
deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy main restricted

## Major bug fix updates produced after the final release of the

## distribution.

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-updates main restricted
deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-updates main restricted

## N.B. software from this repository is ENTIRELY UNSUPPORTED by the Ubuntu
## team, and may not be under a free licence. Please satisfy yourself as to

## your rights to use the software. Also, please note that software in

## universe WILL NOT receive any review or updates from the Ubuntu security

## team.

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy universe

deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy universe

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-updates universe

deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-updates universe

## N.B. software from this repository is ENTIRELY UNSUPPORTED by the Ubuntu
## team, and may not be under a free licence. Please satisfy yourself as to

## your rights to use the software. Also, please note that software in

## multiverse WILL NOT receive any review or updates from the Ubuntu

## security team.

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy multiverse

deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy multiverse

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-updates multiverse

deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-updates multiverse

## Uncomment the following two lines to add software from the 'backports'

## repository.

## N.B. software from this repository may not have been tested as

## extensively as that contained in the main release, although it includes

## newer versions of some applications which may provide useful features.

## Also, please note that software in backports WILL NOT receive any review

## or updates from the Ubuntu security team.

deb http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-backports main restricted universe multiverse
deb-src http://co.archive.ubuntu.com/ubuntu/ hardy-backports main restricted universe multiverse

## Uncomment the following two lines to add software from Canonical's
## 'partner’ repository. This software is not part of Ubuntu, but is

#i# offered by Canonical and the respective vendors as a service to Ubuntu
## users.

# deb http://archive.canonical.com/ubuntu hardy partner

# deb-src http://archive.canonical.com/ubuntu hardy partner

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu hardy-security main restricted
deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu hardy-security main restricted
deb http://security.ubuntu.com/ubuntu hardy-security universe

deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu hardy-security universe

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu hardy-security multiverse
deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu hardy-security multiverse




Estructura del fichero /etc/apt/sources.list en Debian etch:

salasistema:/home/administrador# gedit /etc/apt/sources.list

#

# deb cdrom:[Debian GNU/Linux 4.0 r3 _Etch_ - Official amd64 DVD Binary-1 20080217-12:13]/ etch
contrib main

deb cdrom:[Debian GNU/Linux 4.0 r3 _Etch_ - Official amd64 DVD Binary-1 20080217-12:13]/ etch contrib
main

# Line commented out by installer because it failed to verify:
#deb http://security.debian.org/ etch/updates main contrib

# Line commented out by installer because it failed to verify:
#deb-src http://security.debian.org/ etch/updates main contrib

Con los comandos anteriores se editan estos ficheros para ser configurados. Por lo
general en la configuracion se quitan los comentarios (#) de las URL's en donde se
encuentran los repositorios para tener acceso a estos, o se agregan direcciones con
nuevos repositorios. Por ejemplo:

Ubuntu:

# deb http://archive.canonical.com/ubuntu hardy partner
# deb-src http://archive.canonical.com/ubuntu hardy partner

deb http://archive.canonical.com/ubuntu hardy partner
deb-src http://archive.canonical.com/ubuntu hardy partner

Debian

# Line commented out by installer because it failed to verify:
#deb http://security.debian.org/ etch/updates main contrib

# Line commented out by installer because it failed to verify:
#deb-src http://security.debian.org/ etch/updates main contrib

# Line commented out by installer because it failed to verify:
deb http://security.debian.org/ etch/updates main contrib

# Line commented out by installer because it failed to verify:
deb-src http://security.debian.org/ etch/updates main contrib




Para la Instalacion del editor eclipse, escribimos en la consola el siguiente comando:

# apt-get install eclipse

Luego accedemos a la aplicacion a través del menu Aplicaciones --- Programacioén
para abrir el editor eclipse. Si queremos desinstalar la aplicacion ejecutamos en la
consola el siguiente comando.

# apt-get remove eclipse

1.3 aptitude

Con el comando aptitude también puede instalar aplicaciones (paquetes), en la
distribucion Ubuntu. Esta herramienta es similar a la utilizada anteriormente (apt-get), la
diferencia que existe con la anterior, es que aptitude recuerda las dependencias de algun
paquete instalado, es decir si se desea borrar un paquete (programa), aptitude borrara el
programa junto con todas sus dependencias, siempre que estas no sean usadas por
otros programas.

Si instala con apt-get o con el gestor de paquetes Synaptic, la desinstalacién de algun
paquete solo eliminara dicho paquete y no sus dependencias. La sintaxis de uso de este
comando es la siguiente:

e Instalacion de paquetes: $ sudo aptitude install <paquetes>

e Desinstala paquetes: $ sudo aptitude remove <paquetes>

e Desinstala los paquetes incluyendo los archivos de configuracion: $ sudo
aptitude remove --purge <paquetes>

e Actualiza la lista de paquetes disponibles: $ sudo aptitude update

e Actualiza el sistema con las actualizaciones de paquetes disponibles: $ sudo
aptitude upgrade

e Obtener una lista de opciones del comando: $ sudo aptitude help

Ejemplo de la instalacién del editor emacs. Ingresamos a la consola y digitamos el
siguiente comando para instalar el editor emacs:




pedro@pedrogs:~$ sudo aptitude install emacs

Luego para acceder al editor instalado escribimos en la consola el nombre del mismo:

pedro@pedrogs:~$ emacs

Si deseamos desinstalar el paquete emacs incluyendo sus archivos de configuracion
escribimos en la consola en siguiente comando.

root@pedrogs:/home/pedro# aptitude remove --purge emacs

1.4 Gestor de paquetes Synaptic

Synaptic es una avanzada y potente herramienta grafica para instalar o eliminar
aplicaciones del sistema de una manera sencilla. Para ingresar a la aplicacion tanto en
Debian como en Ubuntu vamos al menu: Sistema --- Administracién --- Gestor de
paquetes Synaptic

W Gestor de'Paguetes Symaptic EEE
Archivo Editar Paquete Configuracién Ayuda
o |
> £ 2
Recargar Marcar todas las actualizaciones Propiedades Buscar

Todo S Paguete Versién instalada | Ultima versién Tamafio |05
Actualizable (versién superior)] | — T Y T - ) EI
P [0  amphetamine 0.8.10-12 it
Cambios marcados :
_ [0 amphetamine-data 0.8.7-12 c
Filtro de busqueda
] ample 0,5.7-4 A
Paquete con Debconf )
O amrita 1.0.2-4 H
Roto
_ g ams 1.8.8~rc2-2 g
Soportado por la comunidad (i 0
amsn-data 0.97.2~debian-0ub 0.97 2~debian-oubr 10,7 MB C
[0 amsynth 1.2.0-2 t1
O amule 2.2.0~5vN2008021¢ g
- . . [¥)
| | I | E|

(e - b an MSN messenger written in Tcl

Secciones | Avery nice MSN compatible messenger application, Works pretty much like its
Eotad | Windows based counterpart. Perfect for keeping in touch with those friends
Estado .

who have not yet seen the light,

|
|
| Crigen |
| Filtros personalizados |
| |

Resultados de busqueda

24889 paquetes listados, 1255 instalados, 0 rotos. 0 para instalarfactualizar, 0 para eliminar




Para instalar o desinstalar un paquete (programa), simplemente se selecciona el paquete
y se oprime el botén Aplicar. En el siguiente enlace (http://www.vimeo.com/434596)
pueden ver un video sobre la instalacion de aplicaciones utilizando Synaptic.

1.5 Instalaciones comunes para todos los sistemas GNU/Linux (.tgz o .tar.gz)

En los sistemas operativos GNU/Linux existen ficheros con los ficheros fuentes de
cualquier aplicacidén para ser compilados en nuestro sistema, estos archivos suelen tener
las extensiones .tgz, .tar.gzy .tar.bz2.

Para la instalacion de la aplicacion amsn, a través de los ficheros fuentes debemos
sequir los siguientes pasos:

e Descargar los fuentes del sitio web (http://www.amsn-project.net/linux-
downloads.php), descargamos los fuentes del programa amsn SOURCE.

e Ingresamos a una determinada terminal y nos ubicamos dentro del directorio
donde se encuentra el fichero descargado llamado amsn-0.97.2.tar.bz2.

e Descomprimir el fichero descargado amsn-0.97.2.tar.bz2, mediante la siguiente
instruccion: # tar -xvvjf amsn-0.97.2.tar.bz2

e Una vez que descomprimimos y desempaquetamos el fichero con el comando
anterior, obtenemos una carpeta con el nombre del fichero (amsn-0.97.2).

e La instalacion de un aplicativo a partir del codigo fuente, requiere la configuracion
de las fuentes para la distribucion, construccion de los ficheros con base a la
distribucion e instalacion del aplicativo. Cabe aclarar que es necesario disponer de
las cabeceras (linux-headears) de la distribucion instalada.

e Ingresamos al directorio amsn-0.97.2, mediante el comando: # cd amsn-0.97.2

Cabe aclarar que esta aplicaciéon posee ciertas dependencias. Para cada una de estas
dependencias es util, instalar las ultimas versiones de las mismas.:

tcl-dev
tk-dev
libpng-dev
libjpeg-dev

e Ejecutamos el fichero configure, mediante la instruccidon: # ./configure, con el
objetivo de identificar si faltan dependencias que ocasionen la no instalacion del
aplicativo. Al momento de la configuracion encontramos los siguientes errores:



http://www.amsn-project.net/linux-downloads.php
http://www.amsn-project.net/linux-downloads.php
http://www.vimeo.com/431012

checking tcl build dir... configure: error: Unable to find Tcl directory or Tcl package is not tcl-dev.
checking tk build dir... configure: error: Unable to find Tk directory or Tk package is not tk-dev
configure: error: libpng is required

configure: error: libjpeg is required

e Al encontrar el error este, indica que debemos instalar el paquete tcl-dev, la
ultima version tcl8.5-dev, instalar el paquete tk-dev, la ultima version tk8.5-dev,
instalar el paquete libpngxx-deyv, instalar el paquete libjpegxx-dev, donde xx indica
un numero de version para la libreria.

e Después de instalada cada una de las dependencias y la correcta configuracion
de las fuentes, mediante la instruccién ./configure, debemos compilar los ficheros
mediante la instruccion make, la cual permite la compilaciéon de los ficheros
fuentes para la distribucidon sobre la cual se esta trabajando y una nueva version
del ejecutable del aplicativo.

samir@Personal:~/Desktop/amsn-0.97.2% make

e Ahora para la instalacion del aplicativo, ya construido debemos ejecutar en modo
privilegiado el comando make install.

samir@Personal:~/Desktop/amsn-0.97.2$ sudo make install

rm -Rf /usr/share/amsn

mkdir -p /usr/share/amsn

mkdir -p /usr/bin

mkdir -p /usr/share/applications/

mkdir -p /usr/share/pixmaps/

find /usr/share/amsn -name '.svn' -print | xargs rm -Rf

In -sf /Jusr/share/amsn/amsn /usr/bin/amsn

In -sf /Jusr/share/amsn/amsn-remote /usr/bin/amsn-remote

In -sf /Jusr/share/amsn/amsn-remote-CLI /usr/binfamsn-remote-CLI
cp .Jamsn.desktop /usr/share/applications/

In -sf /usr/share/amsn/desktop-icons/48x48/apps/amsn.png /usr/share/pixmaps/

e Al ejecutar esta instruccidon instalamos nuestro aplicativo, creamos directorios
para el mismo, asi como su acceso directo. Para ejecutar la aplicacibn amsn
debemos ejecutar en la terminal el siguiente comando.

samir@Personal:~/Desktop/amsn-0.97.2% amsn
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1.6 Actividades

Elaborar un cuadro comparativo con las semejanzas y diferencias entre las
herramientas de instalacion de paquetes: dpkg, aptitude y apt-get.

Realizar la instalacion de una aplicaciéon en Debian y Ubuntu a partir de los
ficheros fuentes (tgz 6 .tar.gz). Documentar los pasos de la instalacién en la
magquina de prueba y especificar las dependencias de dicho paquete.

Tomar tres paquetes diferentes y realizar la instalacion con dpkg, apt-get y
Synaptic, tanto en Debian como en Ubuntu. Documentar los pasos de la
instalacion en la maquina de prueba para cada paquete y especificar las
dependencias de los paquetes.

Que diferencia hay entre un fichero con extension .tar.gz y .tar con base a la
informacién de estos ficheros.




2. Redireccionamiento y pipelines

A medida que los usuarios aumentan sus conocimientos en el uso de los comandos de la
shell bash en los sistemas GNU/Linux, se puede tener control de la entrada y la salida
estandar en dichos sistemas. Esto permite que la ejecucion de un comando no sea
desplegada directamente en pantalla, sino que sirvan de entrada o de argumento a otro
comando a ejecutarse, permitiendo la ejecucion de varias 6rdenes en una sola linea de
comando.

Cabe destacar que la siguiente descripcidn para las entradas y las salidas en el sistema:

Todas las ordenes que se digitadas por el teclado se conocen como:
e STDIN (STANDARDINPUT) 6 stdin

Todas las salidas visualizadas o desplegadas en pantalla se conocen como:
e STDOUT (STANDARDOUTPUT) 6 stdout

e STDERR (STANDARDERROR) 6 stderr

Cuando se inicia una sesion en la shell bash se habilitan tres ficheros 6 procesos
correspondientes a los descriptores anteriores (stdin, stdout y stderr), los cuales son
enumerados de la siguiente manera:

e El proceso 0 es la entrada estandar (stdin) y corresponde a lo digitado por el
teclado.

e El proceso 1 es la salida estandar (stdout) y corresponde a lo mostrado en la
pantalla.

e El proceso 2 es la salida de errores (stderr) y corresponde a los mensajes de
error visualizados en pantalla.

Como se muestra en el recuadro anterior stdin es el fichero correspondiente a la entrada
estandar, el cual se asigna al teclado, esta es la fuente de donde se toman los datos del
proceso. La stdout es el fichero correspondiente a la salida estandar, esta se asigna
normalmente a la pantalla y es a donde el proceso que se ejecuta envia los datos. stderr
es el fichero en donde se escriben los mensajes de error, esta asignado a la pantalla y es
donde el proceso que se ejecuto envia los mensajes de error.

Teniendo en cuenta lo anterior cuando escribimos un comando (programa) en la consola
para que sea ejecutado normalmente la entrada estandar de dicho comando viene del




teclado y la salida estandar 6 salida de error son visualizados por pantalla pero ambos
son ficheros independientes. De esta manera podemos controlar que la salida de un
proceso sea la entrada de otro y que a partir de una entrada se pueda modificar la salida.

2.1 Redireccionamiento

Cuando se redirecciona puede enviarse la salida de la ejecucién de un determinado
comando a otro dispositivo diferente a la pantalla, en este caso puede ser a un fichero.

Las formas mas comunes de redireccionar son:

>: Comando > Archivo

Redirecciona la salida de la ejecucion del comando hacia un archivo existente, si este
no existe el archivo es creado. Si el archivo existe su contenido sera modificado.

>>: Comando >> Archivo

Esta es otra forma de redireccionar la salida de la ejecucién de un comando hacia un
archivo existente pero anadiendo o anexando, a la informacion que ya existe en el
archivo mencionado. Si este no existe el archivo sera creado.

<: Comando < Archivo

La entrada estandar o argumentos del comando a ejecutarse se leen desde el archivo,
en este caso no se producen cambios en el fichero de donde se tomo la entrada.

Ejemplos de manejo de redireccionamiento:

Si deseamos almacenar en un fichero plano el listado de todos los ficheros que se
encuentran en el directorio de trabajo de un usuario del sistema con toda su informacion

ejecutamos el siguiente comando:

pedro@pedrogs:~$ Is -al > misFicheros

El comando Is -al permite listar el contenido del directorio de trabajo del usuario pedro
en el cual me encuentro y redirecciona la salida almacenando la informacion en el
archivo de nombre misFicheros, luego si queremos ver su contenido simplemente se
digitan alguno de estos dos comandos comando:

pedro@pedrogs:~$ cat misFicheros




pedro@pedrogs:~$ gedit misFicheros

Si quiero enviar el contenido del fichero que contiene la informacion de los usuarios
creados en el sistema a un fichero de facil acceso en mi directorio de trabajo utilizo el
comando:

pedro@pedrogs:~$ cat /etc/passwd > misUsuarios

El comando cat /etc/passwd muestra la informacion de los usuarios del sistema y la
salida se almacena en el directorio de trabajo del usuario pedro, en un archivo llamado
misUsuarios, luego si queremos ver su contenido simplemente se digitan alguno de
estos dos comandos:

pedro@pedrogs:~$ cat misUsuarios

pedro@pedrogs:~$ gedit misUsuarios

A continuacion se escribirla una cadena de texto la cual se almacenara en un fichero
llamado ingSistemas, como el fichero no existe este se crea en el directorio en el que me
encuentro:

pedro@pedrogs:~$ echo "Ingenieria de Sistemas Linea Uno" > ingSistemas

El comando echo permite mostrar por pantalla una cadena de texto, en este caso la
cadena de texto se almacena en el fichero ingSistemas. Entonces el contenido del
fichero sera:

pedro@pedrogs:~$ cat ingSistemas
Ingenieria de Sistemas Linea Uno
pedro@pedrogs:~$

Ahora si quiero anexar una nueva linea al fichero ingSistemas sin perder la informacion
ya almacenada utilizo el siguiente comando:

pedro@pedrogs:~$ echo "Ingenieria de Sistemas Linea Dos" >> ingSistemas

Entonces el contenido del fichero sera la informacion anterior mas la nueva informacion
que se anexo o afadiod, sin que se perdiera la informacion que existia en el fichero:

pedro@pedrogs:~$ cat ingSistemas
Ingenieria de Sistemas Linea Uno
Ingenieria de Sistemas Linea Dos
pedro@pedrogs:~$




Cuando se desea tener la informaciéon de un fichero en otro que ya exista sin que se
borre la informacion del fichero hacia el cual se redirecciona la salida estandar, se utiliza
el siguiente comando:

Tenemos el fichero asignarMAC el cual contiene la siguiente informacion:

pedro@pedrogs:~$ cat asignarMAC

*reexx Asignar Direccion MAC ******

pedro@pedrogs:~$ sudo ifdown eth0

pedro@pedrogs:~$ sudo ifconfig ethO hw ether 00:13:8F:47:df:30
pedro@pedrogs:~$ sudo ifup ethO

pedro@pedrogs:~$

Entonces quiero agregarle a asignarMAC la informacion del fichero asignarlP, entonces
se utiliza el comando:

pedro@pedrogs:~$ cat asignarlP >> asignarMAC

Si observamos el contenido del fichero asignarMAC se anexo el contenido del fichero
asignarlP:

pedro@pedrogs:~$ cat asignarMAC

s Asignar Direccion MAC ******

pedro@pedrogs:~$ sudo ifdown eth0

pedro@pedrogs:~$ sudo ifconfig ethO hw ether 00:13:8F:47:df:30
pedro@pedrogs:~$ sudo ifup ethO

Frxeex Asignar Direccion IP Universidad™ ****
SSistemas

IP=172.16.9.250

Mascara = 255.255.254.0

Puerta de enlace = 172.16.8.1

DNS =172.16.14.12

pedro@pedrogs:~$

Para guardar la informacion de los usuarios del sistema en un fichero llamado usuarios,
donde la entrada estandar del comando a ejecutar, sera la informacién que contenga el
fichero /etc/passwd:

pedro@pedrogs:~$ tee usuarios < /etc/passwd

El comando tee se utiliza para guardar la informacion que se toma del fichero
/etc/passwd, en este caso la entrada del comando se toma del fichero.




2.2 Pipelines

Los pipelines también son conocidos como tuberias, las cuales proporcionan filtros que
permiten redireccionar la salida de un comando como la entrada de otro comando. El
simbolo utilizado para representar el pipe es el caracter |.

Ejemplos utilizando tuberias:

Para guardar la informacion de los grupos correspondiente a algun usuario especifico del
sistema en un fichero, podemos usar el siguiente comando:

pedro@pedrogs:~$ cat /etc/group | grep "pedro" | tee grupoPedro

El comando cat /etc/group despliega la informacién de los grupos creados en el
sistema, luego el comando grep busca todas las lineas del fichero donde aparece la
palabra pedro el cual es el nombre del usuario y por ultimo con el comando tee
guardamos la informacion desplegada en el fichero grupoPedro. Si queremos ver la
informacion de dicho fichero ejecutamos el comando:

pedro@pedrogs:~$ cat grupoPedro
pedro@pedrogs:~$ gedit grupoPedro

Si un usuario desea contar el niumero de lineas que contiene un determinado fichero, que
contiene la informacion de los ficheros con extension .odt en su directorio de trabajo,
puede utilizar el siguiente comando:

pedro@pedrogs:~$ find /home/pedro -name "*.odt" | tee salidaODT | wc -I

El comando find /home/pedro -name "*.odt" busca todos los ficheros con extension
.0odt existentes dentro del directorio /home/pedro o cualquiera de los sub-directorios,
luego la informacién de salida se almacena en el fichero salidaODT con el comando tee
salidaODT por ultimo el comando wec -l cuenta cuantas lineas hay en el fichero
salidaODT.

2.3 Actividades

e Utilizando la consola realizar y documentar dos ejemplos practicos de
redireccionamiento utilizando >& y >>&.

e Ejecutar un comando que liste el contenido del directorio de trabajo de un usuario,
pero mostrando solamente los campos correspondientes al tamafio (KB, MB o GB)




y nombre respectivamente, de todos los ficheros que se encuentren en dicho
directorio, el listado debe ser almacenado en un fichero llamado listadoUsuario.txt
y mostrar el numero de lineas que tiene este fichero.

Ejecutar un comando que almacene en un fichero llamado procesos.txt todos los
procesos relacionados con el entorno gnome, solamente con la informacién
correspondiente al ID del proceso y al nombre.

Documentar que funcién realiza el siguiente comando ejecutado en la shell bash:

pedro@pedrogs:~$ find /home/pedro -atime -2 -name "*.odt" > archivos.txt | gedit archivos.txt




3. Creacion de enlaces a ficheros

Dentro de una distribucion GNU/Linux, son muchas las tareas realizadas por parte del
usuario administrador, tales como instalacion de paquetes, configuracion de red, creacion
y eliminacion de usuarios, manipulacion de ficheros, etc.

La creacion de ficheros por parte de los usuarios dentro de un distribucion GNU/Linux, es
una de las tareas realizadas con mayor cotidianidad. Sin embargo no solo es posible la
creacion también disponemos de opciones para eliminacion, renombrado y por ultimo la
creacion de enlaces hacia estos. Por tal motivo un enlace se define como un vinculo que
puede existir hacia un fichero.

Dentro de las distribuciones GNU/Linux (Redhat, Ubuntu, Debian, Suse, entre otras) se
contemplan dos tipos de enlaces:

* Enlaces Simbdlicos

+ Enlaces duros o fuertes

Enlaces Simbdlicos: Se define como la vinculacion que existe hacia un fichero, de tal
forma que es posible acceder al contenido de este desde una ubicacion diferente al
mismo. Cabe aclarar que este tipo de vinculacién es débil, a razén que si el fichero al
cual se le crea la vinculacion es eliminado por completo, se pierde el enlace. Un enlace
simbalico realiza el mismo objetivo que un acceso directo creado dentro de los sistemas
operativos Windows.

Enlaces duros o fuertes: Este tipo de enlace es llamado enlace duro o fuerte, a razén
de la creacién de una copia en disco del fichero original al cual se le crea el enlace. Este
tipo de enlace a diferencia de un enlace simbdlico, no depende del fichero original. Es
decir si el fichero al cual se le creo el enlace fuerte es eliminado, no se pierde la
informacion hacia la cual apunta el enlace.

Para la creacion de un enlace a través de una linea de comando, es necesario hacer
uso del comando In. La sintaxis general del comando es la siguiente:

In <parametros> <rutaDirectorio> <nombreElenlace>

e parametros: -s Indica la creacion de un enlace de tipo simbalico
e rutaDirectorio: Indica la ruta del fichero al cual se creara el enlace

e nombreElenlace: Indica el nombre que tendra el enlace ha crear




3.1 Ejemplos utilizando enlaces

Para la creacion de un enlace, es necesario ingresar a una determinada Terminal y en
modo privilegiado se realizan los siguientes pasos:

e En las distribuciones Ubuntu o Debian con entorno de escritorio Gnome
ingresamos a la terminal asi: Aplicaciones --- Accesorios --- Terminal

Para la creacion de un enlace simbdlico empleamos el comando In, de la siguiente forma
(Ejemplo uno):

pedro@pedrogs:~$ In -s /home/pedro/clasesHerencia.odt enlaceherencia

Como observamos el parametro -s indica la creacién de un enlace simbdlico llamado
enlaceherencia hacia el fichero clasesHerencia.odt, para identificar que en realidad ha
sido creado correctamente el enlace, ejecutamos el comando Is -l y obtenemos:

pedro@pedrogs:~$ Is -I

total 616

drwx------ 2 pedro pedro 4096 2008-11-22 18:31 amsn_received

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 150 2009-01-29 09:09 asignarlP

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 149 2009-01-29 09:09 asignarlP~

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 316 2009-01-29 09:12 asignarMAC

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 169 2009-01-29 09:04 asignarMAC~

drwxr-xr-x 5 pedro pedro 4096 2009-01-28 14:47 Catedra

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 105213 2008-11-27 15:56 clasesHerencia.odt
-rwxrwxrwx 1 pedro pedro 122856 2008-11-26 10:27 Concepto_Clases.pdf
-rw-r--r-- 1 pedro pedro 268 2008-11-27 21:21 correos

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 245 2008-11-27 21:20 correos~

drwxrwxrwx 6 pedro pedro 4096 2008-11-26 10:25 Curso_SENA Java_3
drwxr-xr-x 2 root root 4096 2009-01-29 09:43 Desktop

drwxr-xr-x 2 iedro iedro 4096 2009-01-08 09:53 Documentos

Como podemos apreciar al crear un enlace simbdlico, este se identifica con una letra |
al inicio de los permisos correspondientes y observamos que el nombre del enlace
apunta hacia el fichero hacia el cual se ha creado el enlace.

Para la creacion de un enlace simbdlico empleamos el comando In, de la siguiente forma
(Ejemplo dos):




pedro@pedrogs:~$ In -s /home/pedro/Imagenes/ enlaceimagenes

Como observamos el parametro -s indica la creacién de un enlace simbdlico llamado
enlaceimagenes hacia el directorio Imagenes, para identificar que en realidad ha sido
creado correctamente el enlace, ejecutamos el comando Is - y obtenemos:

pedro@pedrogs:~$ Is -I

total 636

drwx------ 2 pedro pedro 4096 2008-11-22 18:31 amsn_received

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 150 2009-01-29 09:09 asignarlP

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 149 2009-01-29 09:09 asignarlP~

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 316 2009-01-29 09:12 asignarMAC

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 169 2009-01-29 09:04 asignarMAC~

drwxr-xr-x 5 pedro pedro 4096 2009-01-28 14:47 Catedra

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 105213 2008-11-27 15:56 clasesHerencia.odt
-rwxrwxrwx 1 pedro pedro 122856 2008-11-26 10:27 Concepto_Clases.pdf
-rw-r--r-- 1 pedro pedro 268 2008-11-27 21:21 correos

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 245 2008-11-27 21:20 correos~

drwxrwxrwx 6 pedro pedro 4096 2008-11-26 10:25 Curso_SENA Java 3
drwxr-xr-x 2 root root 4096 2009-01-29 09:43 Desktop

drwxr-xr-x 2 pedro pedro 4096 2009-01-08 09:53 Documentos

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 18456 2009-01-29 14:11 eiemplos.odt

Para la creacion de Enlaces fuertes o duros empleamos el comando In, de la siguiente
forma:

pedro@pedrogs:~$ In /home/pedro/Concepto_Clases.pdf enlaceconcepto

Como se observa para la creacion de este tipo de enlaces, no es necesario especificar
algun parametro, por lo demas basta seguir la sintaxis basica del comando.

Para identificar que en realidad ha sido creado correctamente el enlace, ejecutamos el
comando Is -l y obtenemos:

pedro@pedrogs:~$ Is -I

total 764

drwx------ 2 pedro pedro 4096 2008-11-22 18:31 amsn_received
-rw-r--r-- 1 pedro pedro 150 2009-01-29 09:09 asignarlP

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 149 2009-01-29 09:09 asignarlP~

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 316 2009-01-29 09:12 asignarMAC
-rw-r--r-- 1 pedro pedro 169 2009-01-29 09:04 asignarMAC~
drwxr-xr-x 5 pedro pedro 4096 2009-01-28 14:47 Catedra

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 105213 2008-11-27 15:56 clasesHerencia.odt
-rwxrwxrwx 2 pedro pedro 122856 2008-11-26 10:27 Concepto_Clases.pdf
-rw-r--r-- 1 pedro pedro 268 2008-11-27 21:21 correos

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 245 2008-11-27 21:20 correos~




drwxrwxrwx 6 pedro pedro 4096 2008-11-26 10:25 Curso_SENA Java 3
drwxr-xr-x 2 root root 4096 2009-01-29 09:43 Desktop
drwxr-xr-x 2 pedro pedro 4096 2009-01-08 09:53 Documentos

-rw-r--r-- 1 pedro pedro 22544 2009-01-29 14:16 eiemplos.odt

Como observamos este tipo de enlace se diferencia del simbdlico, al no mostrar a
donde esta apuntado el enlace creado.

3.2 Actividades

e Explicar 2 ventajas y desventajas de la creacion de enlaces simbdlicos y duros.

e Tomar dos directorios cualesquiera pertenecientes al usuario en sesion. Crear dos
enlaces de tipo simbdlico con base a cada directorio, el nombre para cada enlace
debe estar compuesto por el nombre de cada directorio y la fecha de creacién del
enlace.

Ejemplo: nombredirectorio:imagenes
nombredelenlace:imagenes-2009-03-01

e Crear dos enlaces duros sobre el directorio personal del usuario en sesion.




4. Niveles de ejecucioén (runlevel)

El proceso de arranque para un sistema operativo GNU/Linux, se desarrolla con base a
la consecucién de diversas fases o etapas, tales como busqueda del MBR (sector de
arranque), cargar del kernel y por ultimo iniciacién de servicios. Este ultimo proceso es
realizado por un programa llamado init, cuyo objetivo es dar inicio a un determinado nivel
de ejecucion (runlevel) sobre el cual trabajara la maquina o equipo.

Los niveles de ejecucion o runlevels son distintos estados en los cuales puede iniciar un
sistema operativo GNU/Linux. en la actualidad existen 7 niveles de ejecucion sobre los
que puede operar o trabajar un sistema operativo GNU/Linux. La siguiente tabla presenta
cada nivel de ejecucion y descripcion del mismo:

Nivel de ejecucion Descripcion

0 Nivel de ejecucidon conocido como halt se encarga de detener
todos los procesos activos en el sistema, con el objetivo del
correcto apagado del equipo.

1 Nivel de ejecucidon conocido como monousuario o single user,
a razon de permitir la sesidén de un uUnico usuario por defecto
inicia como usuarios root. Este nivel de ejecucion es empleado
para tareas de mantenimientos del sistema.

Nivel de ejecucion multiusuario, sin soporte para red.

Nivel de ejecucién multiusuario, con soporte para red.

Indefinido o sin uso.

a s~ WN

Nivel de ejecucion multiusuario, con capacidad grafica (X
window).

6 Nivel de ejecucion de reinicio del sistema.

Cabe aclarar que cada uno de estos niveles de ejecucidn, dispone de un directorio
especifico. Dichos niveles de ejecucion se pueden encontrar dentro del directorio /etc. La
siguiente tabla muestra el nivel de ejecucion y su respectivo directorio de trabajo.

Nivel ejecucion Directorio
0 letc/rc0.d
letc/rc1.d
letc/rc2.d
/etc/rc3.d
letc/rc4.d
letc/rc5.d
letc/rc6.d

o Ol | WIN -~




Cada directorio perteneciente a los distintos niveles de ejecucion poseen distintos
enlaces simbdlicos a ficheros, utilizados para el inicio y parada de cada uno de los
procesos ha ejecutar o detener al ingresar ha un nivel de ejecucién. La creacion de este
tipo de enlace se realiza a partir de ficheros creados dentro del directorio /etc/init.d, es
decir cada proceso o servicio ha iniciar o detener dentro de un nivel de ejecucion debe
poseer su fichero correspondiente dentro de este directorio. Por ejemplo:

samir@Personal:~$ cd /etc/rc0.d/
samir@Personal:/etc/rc0.d$ Is -I
total 4

Irwxrwxrwx 1 root root 17 2008-11-13 05:34 KO1usplash -> ../init.d/usplash
Irwxrwxrwx 1 root root 16 2008-11-13 05:34 K16dhcdbd -> ../init.d/dhcdbd
Irwxrwxrwx 1 root root 16 2008-11-13 05:34 K20apport -> ../init.d/apport

Irwxrwxrwx 1 root root 20 2008-11-13 06:17 K20atieventsd -> ../init.d/atieventsd
Irwxrwxrwx 1 root root 22 2008-11-13 05:34 K20avahi-daemon -> ../init.d/avahi-daemon
Irwxrwxrwx 1 root root 20 2008-11-13 05:34 K25hwclock.sh -> ../init.d/hwclock.sh
Irwxrwxrwx 1 root root 13 2008-11-13 05:34 K39ufw -> ../init.d/ufw

Irwxrwxrwx 1 root root 20 2008-11-13 05:34 K50alsa-utils -> ../init.d/alsa-utils
Irwxrwxrwx 1 root root 26 2008-11-13 05:34 K59mountoverflowtmp ->
../init.d/mountoverflowtmp

Irwxrwxrwx 1 root root 21 2008-11-13 05:34 K99laptop-mode -> ../init.d/laptop-mode
-rw-r--r-- 1 root root 355 2008-04-19 00:05 README

Como apreciamos en el ejemplo anterior, dentro del directorio /etc/rc0.d, observamos
distintos enlaces simbodlicos a ficheros ubicados dentro del directorio /etc/init.d. KO1gdm,
S01linux-restricted-modules-common son ejemplos de estos enlaces.

Para la creacion de este tipo de enlace dentro de un determinado nivel de ejecucion se
debe seqguir ciertas convenciones al momento de estipular el nombre del enlace.

Si deseamos definir el inicio de un servicio o proceso para un nivel de ejecucidn
debemos comenzar el nombre del enlace con la letra S, seguido de un valor numérico
entero que indica el nivel de prioridad para ejecutar el servicio cuyo valor oscila de -20 a
20 y por ultimo el nombre relativo al servicio. Cabe aclarar que los valores de -20 a 0
para el nivel de prioridad son exclusivos para los procesos pertenecientes al
superusuario (root). Ahora si el nombre del enlace inicia con la letra K, indica que el
servicio sera detenido. Ejemplo:




En la creacion de este enlace, apreciamos que el nombre del enlace SO01linux-
restricted-modules-common Cumple con la especificacion para iniciar un servicio
llamado linux-restricted-modules-common cuya prioridad es 01.

En la creacion de este enlace, apreciamos que el nombre del enlace KO1gdm Cumple
con la especificacién para detener un servicio llamado gdm cuya prioridad es 01.

4.1 Actividades

e /Explicar con sus palabras como se controla, qué servicios se deben iniciar al
pasar el sistema a un determinado nivel de ejecucion o runlevel?

e ;Que fichero es necesario configurar en un sistema operativo GNU/Linux, con el
objetivo de definir un nivel de ejecuciéon predeterminado?

e ;Explicar 3 formas de iniciar GNU/Linux en el runlevel single-user?




5. Introduccién a la Programacién ShellScript

Cada vez que el usuario del sistema GNU/Linux afianza sus conocimientos en el uso de
la shell bash, observara que se pueden realizar varias operaciones al mismo tiempo pero
existira la necesidad de introducir varios comandos a la vez para lograr dicho objetivo. La
programacion Shell Script permite almacenar varias ordenes en un fichero para que sean
interpretadas una a una, ademas, es apropiada para la administracion de nuestro
sistema.

Un Shell Script es un archivo de texto que contiene una serie de instrucciones, las cuales
son un conjunto de comandos que ejecuta la shell bash de manera ordenada. Los Scripts
no necesitan ser compilados, para esto existe un programa ayudante o interprete (shell
bash), para su ejecucion.

En conclusiéon un Script es un archivo plano que contiene comandos y contiene
instrucciones para evaluar algunas condiciones. Si queremos escribir un programa Shell
Script solo se requiere contar con un editor de textos como: vi, emacs, gedit, vim o
cualquier otro.

A continuacion un ejemplo sencillo para crear nuestro primer Script, con el objetivo de
entender mejor su utilidad, a medida que vamos aprendiendo mas de la programacion
ShellScript. Primero que todo aclararemos que en GNU/Linux los ficheros no necesitan
tener una extension, pero por convenio general, si queremos utilizaremos la extensién
.sh para identificar nuestros Scripts entre el resto de archivos que pertenezcan al
directorio donde se guarden.

Este primer programa o ShellScript, sera un sencillo saludo de bienvenida utilizando el
comando echo.

Primero que todo abrimos el editor gedit, del entorno de escritorio Gnome ejecutando el
siguiente comando:

pedro@pedrogs:~$ gedit saludo.sh

También podemos acceder al editor a través del menu Aplicaciones --- Accesorios ---
Editor de textos y escribimos las lineas de codigo que tendra nuestro Script, como se ve
en el siguiente grafico.
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+| saludo.sh E|

#!/bin/bash

echo "" _

echo "****++ [NIVERSIDAD DE CORDOBA ##+£*+!
echo ""

echo "iCordial Saludo!”

echo "Estudiantes Electiva Libre II...."
echo ""

Para ejecutarlo utilizo primeramente el comando bash, esta es la aplicacion ayudante
que interpreta los comandos del archivo, de esta manera reviso que el shellscript
funciona correctamente:

pedro@pedrogs:~$ bash saludo.sh

Ahora modifico los permisos de acceso y le asigno los permisos de ejecucion al fichero:

pedro@pedrogs:~$ chmod +x saludo.sh

Una vez agregado el permiso de ejecucion, puedo ejecutarlo como un programa normal,
gracias a la aplicacion ayudante, que defino en la primera linea del script:

pedro@pedrogs:~$ ./saludo.sh

Para ejecutarlo como un programa normal del sistema, escribiendo unicamente su
nombre. Puedo copiarlo en el directorio /usr/local/bin o /bin, definido en la variable de
entorno $PHAT:

root@pedrogs:/home/pedro# cp saludo.sh /usr/local/bin

Una vez realizados todos los pasos anteriores puedo ejecutar el script como si se tratara
de un comando normal del sistema, simplemente escribiendo su nombre en la consola:




pedro@pedrogs:~$ saludo.sh
wsxxx% | UNIVERSIDAD DE CORDOBA ******

jCordial Saludo!
Estudiantes Electiva Libre Il....

pedro@pedrogs:~$

5.1 Manejo de Variables

Una variable es un nombre al cual le asignamos un determinado valor, dicho valor puede
ser numerico o una cadena de caracteres y pueden ser utilizadas en la programacion
ShellScript. A continuacion veremos ejemplos que nos ensefien a utilizar las variables en
nuestros scripts.

Creamos un script que se llame varuno, que tendra el siguiente cédigo:

#!/bin/bash

num1=20

num2=5

num3=10
resul=$[(num1+num3)/num2]
echo "El resultado es: $resul"
echo""

exit 0

e La primera linea define la aplicacién ayudante, la cual ejecutara las instrucciones
del script.

e Las siguientes tres lineas muestran como se asigna el valor a las variables (num1,
num2 y num3). Se debe tener en cuenta que no se pueden dejar espacios entre el
nombre de la variable y el valor asignado (nomVar=valor).

e En la proxima linea se usa la expresion $[ ] para realizar la operacién aritmética, la
cual se asigna a la variable resul.

e Escribimos el resultado con la instruccion (echo "El resultado es: $resul"). Hay
que tener en cuenta que para referirnos al nombre de una variable hay que
colocar el signo $ delante de su nombre ($nombreVariable).

A continuacién probaremos con otro script al que llamaremos vardos, para asignar una
cadena de texto a una variable:




#!/bin/bash

fraseUno="El nombre que escribi6 es: "
fraseDos="EI usuario que esta usando la shell es: "
usuario=$(whoami)

echo "Escriba su el nombre:"

read nom

echo""

echo $fraseUno $nom

echo $fraseDos $usuario

echo""

exit 0

e La primera linea como se dijo anteriormente define la aplicacién ayudante, la cual
ejecutara las instrucciones del script.

e En la segunda y tercera linea se asigna una cadena de texto a las variables
(fraseUno y fraseDos).

e La cuarta linea asigna a la variable usuario, el nombre del usuario que esta
usando la shell.

e En las proximas dos lineas se pide que se escriba una cadena de texto y con el
comando read podemos capturar la entrada del usuario en una variable llamada
nom.

e Finalmente mandamos a mostrar el contenido de cada una de las variables con
los comandos: echo $fraseUno $nom y echo $fraseDos $usuario.

Existen una serie de variables descritas por el sistema y seran a continuacion:

e $%: Es el niumero de identificador del proceso del shell.

e $7?: Resultado de la ejecucion del comando. Cuando un programa termina su
ejecucion retorna un valor, si este es cero (0) el programa finalizo con éxito, de lo
contrario arrojara un numero asociado a una causa especifica.

e $0: Permite obtener el nombre del script que se esta ejecutando o se ejecuto.

e $1 hasta $9: Corresponde desde el primer argumento hasta el noveno, con los
que se ejecuta el comando.

e $#: Para tener el nimero de argumentos recibidos como entrada.




5.2 Manejo de argumentos (parametros)

Los comandos que se ejecutan en una consola suelen tener argumentos o parametros,
tal como se muestra en el siguiente ejemplo:

pedro@pedrogs:~$ rm -R /home/pedro/prueba

Si observamos rm es el comando para borrar ficheros, -R es una opcién del comando y
la ruta del directorio /home/pedro/prueba es un argumento de dicho comando. A
continuacion veremos como pueden nuestros scripts tener opciones y argumentos igual a
los demas comandos del sistema.

Escribimos un pequefio script con las siguientes lineas de codigo, al cual llamaremos
argumentos:

#!/bin/bash

echo "Pasar argumentos para ser procesados..."
echo""

echo "El nombre del Script es: $0"

echo "El primer argumento es: $1"

echo "El segundo argumento es: $2"

echo "El No. de argumentos es: $#"

exit O

Después de probar el script, darle permisos de ejecucion y guardarlo en el directorio /bin
6 /usr/local/bin, miremos la salida:

pedro@pedrogs:~$ argumentos pedro juan
Pasar argumentos para ser procesados...

El nombre del Script es: /usr/local/bin/argumentos
El primer argumento es: pedro

El segundo argumento es: juan

El No. de argumentos es: 2

pedro@pedrogs:~$

e Podriamos decir que los argumentos son variables que ingresamos junto con el
comando y estas pueden ser procesadas durante la ejecucion del script. Por esta
razén la variable $0 corresponde al nombre del script, la variable $1 al primer
argumento que se pasa y la variable $2 al segundo y asi sucesivamente tal como
se menciono en el apartado anterior.




e La variable $# corresponde al numero de argumentos seguidos después del
comando. De esta manera podemos manipular cada argumento como si fuera una
variable in dependiente, 0sea $1, $2 ... $n.

5.3 Operadores de comparacion

Cuando escribamos un script es necesario evaluar algun tipo de condicion para que este
realice la operacion que deseamos. Por tal motivo tenemos la siguiente tabla de

operadores para comparar numeros y cadenas de caracteres en cualquier instruccion de
nuestro script:

e -eq: lgual

e -ne: Diferente

e -lt: Menor que

e -gt: Mayor que

e -le: Menor o igual

e -ge: Mayor o igual

5.4 Manejo de condicionales (if)

Con la ayuda del condicional if podemos hacer que los scripts evaluen condiciones y se
comporten de acuerdo a las necesidades de cualquier problema. La estructura es la
siguiente:

if [ Expresién ]; then
instruccion 1
instruccion 2
instruccion 3
instrucciéon N
fi

if [ Expresién ]; then
instruccion
instruccién
else
instruccién
instruccion
fi




if [ Expresion 1 ]; then

instruccién

instruccién

elif [ Expresién 2 ]; then
instruccién
instruccién

else
instruccién
instruccién

fi

Para entender mejor el uso de los condicionales escribiremos un script que determine
cual de los numeros pasados como argumentos de nuestro comando es mayor que el
otro. Para este propdsito creamos un script que llamaremos comparar:

#!/bin/bash
echo "****** COMPARAR DOS NUMERQS ******"
num1=$1
num2=%$2
if [ $num1 -gt $num2 ]; then
echo "$num1 es mayor que $num2"
elif [ $num2 -gt $num1 ]; then
echo "$num2 es mayor que $num1"
elif [ $num1 -eq $num2 J; then
echo "$num1 es igual que $num2"
else
echo "No escribié ningun numero"
fi
exit

e En las lineas 3 y 4 estamos asignando los valores de los dos argumentos que
introduzcamos a las variables num1 y num2 respectivamente.

e En la linea 5 validamos si el primer argumento es mayor que el segundo y
escribimos el respectivo mensaje en la linea 6.

e En la linea 7 validamos si el segundo argumento es mayor que el primero y
escribimos el respectivo mensaje en la linea 8.

e En la linea 9 validamos si el primer argumento es igual que el segundo y
escribimos el respectivo mensaje en la linea 10.

Luego ejecutamos el script para probarlo:

pedro@pedrogs:~$ bash comparar 22 11
wrekrx COMPARAR DOS NUMERQOS ******




22 es mayor que 11
pedro@pedrogs:~$

Realicemos otro ejemplo para listar los ficheros de un directorio del sistema, siempre que
este exista, debemos pasar como minimo un argumento (el directorio), entonces
escribimos lo siguiente en nuestro script llamado listar:

#!/bin/bash
directorio=$1
if [ $# -ne 1 ]; then
echo "Se necesita el parametro <directorio>"
echo "Uso: $0 <directorio>"
exit
fi
if [ ! -e $directorio ]; then
echo "El directorio $directorio No existe"
else
echo "Estos son los ficheros del directorio $directorio:"
Is -I $directorio
echo""
fi
exit 0

e La linea 2 captura el argumento que se pasa, correspondiente al directorio a listar
en la variable directorio.

e En lalinea 3 se valida si el comando que se escribe (listar), esta acompafado del
argumento que se requiere (directorio), de lo contrario en las lineas 4 y 5 se
escribe el modo de uso correcto para el comando o script.

e La linea 8 valida si el directorio pasado como parametro no existe, si esto es
verdad en la linea 9 se escribe que el directorio no existe.

e Siocurre lo contrario a lo descrito en el punto anterior linea 10 (else), entonces se
escribe un comentario en la linea 11 y se lista el contenido del directorio con el
comando Is -l como se muestra en la linea 12.

5.5 Trabajar con el case

En programacion muchas veces es necesario comprobar el valor de una variable con
case y validar si coincide con algun valor esperado, esto es posible solucionarlo con el if
pero cuando son muchas las posibles opciones a evaluar es mejor la ayuda de case,
evitando escribir tantos if. Su estructura de uso es la siguiente:




#!/bin/bash
case $variable in
valor1)
instruccién
instruccién
valor2)
instruccién
instruccién
valor3)
instruccién
instruccién

instruccion
instruccion

esac

Para entender el funcionamiento del case escribiremos un script llamado menuop que
contiene una lista de opciones y dependiendo la opcion escogida el programa ejecutara
las instrucciones especificas. El cddigo del script es el siguiente:

#!/bin/bash
eChO ll*****************f**************************Il
echo "* MENU DE OPCIONES b

eChO Whkkkkkhhhhhhkhkhkhkhkkhkkkhkhhhhhhhhhhkkhkkkkkkkkkkin

echo "1. Abrir el editor de textos"

echo "2. Listar los fichero del directorio actual"
echo "3. Mostrar saludo de Bienvenida"

echo "4. Salir del Programa"

echo" "
echo""
echo "Seleccione una opcion:"
read op
case $op in
1)
gedit
exit O
2)
Is -I
exit O
3)
saludo.sh

exit 0




4)
exit 0

echo "No selecciono ninguna opcion"
exit 1

esac

e Desde la linea 2 hasta la 11 son comentarios que mostraran la apariencia de
nuestro programa cuando se ejecute.

e Lalinea 12 (read op), permite capturar el valor de la opcion a evaluar en el case.

e En la linea 13 (case $op in), se evallia dicha opcién y dependiendo cual sea el
caso, ejecutara las instrucciones necesarias.

e Sitoma la opcidn 1 se ejecutan las lineas 14 a la 17 y se abre el editor de textos
del entorno gnome.

e Sitoma la opcidn 2 se ejecutan las lineas 18 a la 21 y se listan los ficheros del
directorio actual.

e Si toma la opcidén 3 se ejecutan las lineas 22 a la 25 y se abre el programa
saludo.sh (este fue el primer script que se hizo).

e Sitoma la opcidn 4 se ejecutan las lineas 26 a la 28 y se sale del programa.

e Sino escogid ninguna opcion valida se ejecutan las lineas 29 a la 32.

5.6 Bucles (for y while)

Ademas de la sintaxis estudiada hasta ahora existen en la programacién shellscript
bloques de programa conocidos como bucles que permiten ejecutar ciclos de comandos
siempre que se cumpla una condicién. Los bucles tienen una funcién similar a la de
cualquier otro lenguaje de programacion, pero permiten que un script ejecute ciertas
ordenes si se cumple una condicion, permitiendo que el script haga lo que el
programador desea. Los bucles mas utilizados son el for y el while.

5.6.1 For

for variable in lista_elementos; do
comandos
comandos

done




e Vvariable es el nombre que tendra la variable que controlara el ciclo, esta variable
no esta precedida de $.

e lista-elementos contiene la lista de elementos a recorrer, esta lista puede ser una
variable que contenga dichos elementos y estara precedida de $.

e Los comandos se ejecutaran tantas veces dependiendo del numero de elementos
de la lista.

A continuacién escribiremos un shellscript que recorre el directorio de trabajo del usuario
y muestra en pantalla el listado de ficheros con extension odt.

#!/bin/bash

echo "Ejemplo ciclo for..."

for i in SHOME/*.odt; do
echo $i

done

El siguiente script borra los archivos de texto de un determinado directorio, el cual sera
pasado como parametro por el usuario. Los ficheros se borraran si el usuario lo desea:

#!/bin/bash

echo "Ejemplo 2 ciclo for..."

directorio=$1

if [ $# -ne 1 ]; then
echo "Se necesita el parametro <directorio>"
echo "Uso: <comando> <directorio>"
exit

fi

for i in $directorio/*.txt; do
rm -i $i

done

exit 0

e Lalinea 3 captura el directorio dentro del cual se recorrera la lista de ficheros.

e En la linea 4 se verifica que el directorio en donde se borraran los ficheros haya
sido pasado como argumento.

e Lalinea 9 recorre (for i in $directorio/*.txt; do) todos los ficheros con extension .txt
que hay dentro del directorio.

e Lalinea 10 eliminara cada uno de estos ficheros, siempre que el usuario confirme
su eliminacion.




5.6.2 While

Otro bucle utilizado en la programaciéon shellscript es el ciclo while, este se utiliza para
que se ejecuten una serie de comandos o instrucciones si se cumple una determinada
condicion. Su estructura de uso es la siguiente:

while [ Expresion ]; do
comandos
comandos

done

Para entender mejor el funcionamiento del while realizaremos un pequefio script que
repita varias veces un mensaje pasado como argumento. La cantidad de veces que se
repetira el mensaje también sea pasada como argumento.

#!/bin/bash

cantidad=$1

mensaje=$2

contador=1

if [ $# -ne 2 ]; then
echo "Se necesita los parametros <cantidad> <mensaje>"
echo "Uso: $0 <cantidad> <mensaje>"
exit

fi

while [ $contador -le $cantidad ]; do
echo $mensaje
contador="expr $contador + 1°

done

e Enlaslineas 2y 3 se capturan los valores de los argumentos: cantidad de veces a
repetir y el mensaje respectivamente.

e Lalinea 4 se inicia una variable contador en uno, para controlar el ciclo while.

e En lalinea 5 se valida que se pasen los dos parametros requeridos (la cantidad y
el mensaje), de lo contrario en las lineas 6 y 7 se muestra la forma de uso del
comando.

e Lalinea 10 evalua de que el contador sea menor o igual que la cantidad de veces
a repetir el mensaje.

e Si se cumple la condicién anterior la linea 11 manda a escribir el mensaje tantas
veces sea necesario. La linea 12 incrementa el contador en uno cada vez que se
entra al ciclo.




5.7 Actividades

e Investigar sobre el uso del comando test, realizar varios ejemplos (minimo 5) y
documentarlos.

e Investigar sobre otras expresiones para evaluar condicionales, diferentes a las
expuestas en el modulo (Tipos de comprobaciones entre ficheros y directorios).

e Estudiar el uso de funciones en la programacion shellscript, realizar des ejemplos
practicos y documentarlos.

e Estudiar el ciclo until realizar dos ejemplos practicos y documentarlos.

e Elaborar un pequeno shell script, que permita saber cuales son los servicios
ejecutados dentro de un determinado runlevel.

e Realizar un script que liste la informacion de los archivos contenidos en los
directorios de trabajo de cada uno de los usuarios normales creados en le
sistema.

e Escribir un shellscript que almacén en un fichero plano la informacién referente a
todos los paquetes instalados en tu sistema.
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